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RELATION
NOM GRADE ORIGINE FONTION AGE YEUX [cHEVEUX| TRILLE JOUEUR
CYBERNETIOUE /BIOTECHNOLOGIE
NOM TYPE EFFET FIRB.
BIONANITES BIOTECHNOLOGIE |GUERISON DES BLESSURES, MAINTENANCE DU CORPS 97.00%
PANIMMUNITE LOGICIEL PROGRAMMATION / REGULARISATION DES NANITES 292,00%
IMPLANT CORTICAL INFORMATIQUE |[BIBLIOTHEQUE MEMORIELLE OU PRISE DIRECTE CERVEAU-ORDINATEUR 99,00%
GYROSCOPE INTERNE BIOMECANIQUE |[EVITE LE MAL DE LESPACE. ET DE LA GRAVITE « O » 99,00%
AFFICHAGE RETINIEN BIOMECANIQUE |SURIMPRESSION DINFORMATIONS DIRECTEMENT SUR LA RETINE 95,00%
RADIO MASTOIDIENNE ELECTRONIQUE |PERMET DE COMMUNIQUER A COURTE PORTE. 93,00%

LES QUATRES DERNIERES LIGNES SONT INTERDITES POUR LES PSY.

EQUIPEMENT

B ARMES AU CHOIX + 5 GRENADES + | SABRE

PRMURE SCORPION + COMBINAISON DE SURVIE
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